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Syarat dan Ketentuan untuk berpartisipasi dalam  

“TALK LESS DO MORE Photo competition" 
 
 
 

Pasal 1. Perusahaan Penyelenggara  
PT. Nojorono Tobacco International, sebuah perusahaan yang terdaftar dengan nomor 
01.121.407.9.092.000, menyelenggarakan sebuah kontes tanpa adanya kewajiban pembelian 
(dengan ini disebut “Kontes”) dalam situs www.eyeka.asia, yang dimiliki oleh Eyeka Asia 
Pacific (dengan ini disebut “Situs Eyeka”) dengan ini disebut sebagai Perusahaan.  
 

Pasal 2. Keikutsertaan dalam Kontes  
2.1 
Kontes yang dilakukan adalah Kompetisi foto dalam Situs Eyeka dalam rangka mengikutsertakan 
karya pada juri final yang akan memilih 4 (empat orang) pemenang final. 
 
Tanggal untuk berpartisipasi dalam Kontes adalah dari 1 April 2010 – 30 Juni 2010 
 
2.2.   
Pria atau wanita berusia diatas 18 tahun dan wajib menunjukkan KTP, KIMS atau kartu identitas 
lainnya. Kompetisi ini hanya ditujukan untuk Warga Negara Indonesia. 
 
2.3 
Keikutsertaan dalam Kontes wajib didahului dengan pembuatan akun pengguna dalam Situs 
Eyeka. Saat akun pengguna diciptakan, pengguna menyetujui Perjanjian Penggunaan Situs Eyeka 
dan menyediakan informasi yang diminta: nama lengkap, alamat, nomor telepon, dan alamat e-
mail yang valid. Informasi ini harus terkini dan dapat dipergunakan Perusahaan untuk 
mengidentifikasi pemenang secara cepat dan tepat.  
 
2.4 
Karyawan Perusahaan ( PT. NTI, OMG )  dan Eyeka, dan keluarganya (orangtua, anak, dan 
suami/istri) tidak dapat ikut serta dalam Kontes. 
 
2.5 
Jumlah foto yang diikutsertakan oleh setiap peserta dalam Kontes tidak dibatasi. 
 
2.6 
Untuk ikut serta, peserta wajib: 

- Memindahtangankan/mengunggah karya mereka ke Situs Eyeka dari halaman web 
personal mereka, 

- Memilih karya untuk diikutsertakan, 
- Dalam halaman view, klik pada “Kirim kepada Kelompok”, 
- Memilih kelompok Kontes Foto “Talk Less Do More”.   

 
2.7 
Sebelum ikut serta dalam Kontes, peserta wajib membaca Syarat dan Ketentuan berikut dengan 
seksama dan menyetujui seluruhnya. 
 
Pasal 3. Detail photo 
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Spesifikasi file yang diunggah adalah sebagai berikut:  
 

- File JPEG (untuk diunggah ke Situs Eyeka) 
- Format TGA, TIF, High resolution bagi pemenang setelah lolos babak penyisihan dan 

menjadi finalist.   
 
 
Selain itu, peserta harus setuju untuk terikat pada ketentuan dan pengaturan terkait dengan 
Kontes yang terdapat pada Situs Eyeka dan lebih tepatnya pada halaman Kontes. 
 
Perusahaan dapat sewaktu-waktu dan tanpa pemberitahuan terlebih dahulu menarik karya-karya 
yang melanggar detail yang dipersyaratkan. 
 

Pasal 4. Pemilihan Pemenang 
4.1 
Pemenang Ke-1, Ke-2, Ke-3 dan Ke-4 akan diseleksi oleh juri untuk Kontes ini. 
 
Juri terdiri dari Bpk. Iwan Sulistyo K dan Bpk. Yoris Sebastian untuk memilih pemenang diantara 
para peserta.  
 
Karya akan dinilai berdasarkan keindahan, keaslian, komposisi, kesesuaian dan konsistensi 
dengan Kontes. Dalam hal karya tidak memenuhi kriteria kualitas yang dipersyaratkan, karya 
akan ditolak.  
 
Pemenang akan dipilih dan diberitakan oleh Perusahaan kurang lebih satu bulan setelah Kontes 
berakhir yaitu pada tanggal 30 Juni 2010. 
 
4.2 
Finalis  Kontes hanya akan dipilih jika sedikitnya 20 gambar memenuhi harapan artistik dan 
sesuai dengan detail yang dijabarkan dalam peraturan ini dan diunggah pada Situs Eyeka selama 
Kontes berlangsung.  
 
Kontes dapat berakhir dengan tanpa pemenang yang dipilih dalam hal kurang dari 20 gambar 
dimaksud pada saat Kontes berakhir.  
 
Jumlah setidaknya 20 gambar dapat dibenarkan dengan alasan Juri memiliki karya yang cukup 
untuk memilih pemenang secara adil. 
 

Pasal 5. Hadiah  
5.1 
Tidak lebih dari satu bulan setelah berakhirnya Kontes, pemenang mendapatkan paket 
perjalanan,  uang saku,  dan gadget  untuk pemberian hak atas hasil karyanya pada Perusahaan.  
Detail hadiah adalah sebagai berikut :  
 
Hadiah 1 .  5 Hari Jakarta - Hongkong - Shenzhen - Jakarta  + uang saku + kamera digital  
Hadiah 2.   5 Hari Jakarta - Hongkong - Shenzhen – Jakarta + uang saku  
Hadiah 3.   3 Hari Jakarta - Sawasdee Bangkok - Jakarta  + uang saku ATAU sebuah iPad 
Hadiah 4    3 Hari Jakarta - Sawasdee Bangkok - Jakarta  + uang saku ATAU sebuah iPad 
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KETENTUAN 
Hadiah: Hadiah mencakup 1 (satu) tiket (kelas ekonomi) dari Jakarta, Indonesia, akomodasi dan 
uang saku untuk selama perjalanan.  Lama perjalanan sesuai dengan yang tertera dimulai dari 
pesawat berangkat dari Jakarta hingga pesawat kembali ke Jakarta.  Waktu pelaksanaan 
perjalanan disesuaikan dengan waktu yang tersedia (diluar black-out dates).  Tiket harus dipesan 
paling tidak 30 hari sebelum keberangkatan dan tergantung pada kesediaan tiket.  Perjalanan 
harus dilakukan sebelum tanggal 31 Desember 2010.  Hadiah dapat diuangkan tetapi tidak dapat 
dipindahtangankan.  Pajak Hadiah ditanggung oleh Pemenang. 
 
Setelah tiket dikeluarkan, tiket tidak dapat ditukar dan tidak memiliki nilai uang.  Frequent flier 
miles tidak dapat ditambahkan pada hadiah.  Kompensasi karena tidak boleh memasuki pesawat 
tidak akan diberikan bagi pemegang tiket.  Setiap pemenang bertanggung jawab sepenuhnya 
terhadap semua biaya yang tidak termasuk dalam paket hadiah, termasuk namun tidak terbatas 
kepada pajak bandar udara, biaya pembuatan paspor, atau pajak lainnya yang timbul akibat 
hadiah yang telah dimenangkan. 
 
Untuk juara pertama, hadiah mencakup sebuah kamera digital. Pemenang WAJIB memiliki 
paspor sendiri.  
 
Jika hadiah sebagaimana dijabarkan dalam Syarat dan Ketentuan ini tidak tersedia, Perusahaan 
memiliki hak, dengan penilaiannya, untuk mengganti hadiah yang dianugrahkan dengan hadiah 
yang nilainya setara dengan alasan apapun.  
 
5.2 
Pemenang hanya akan menerima hadiah jika ia benar-benar memberikan haknya atas foto 
kepada Perusahaan tidak lebih dari 10 Juli 2010 dengan menandatangani perjanjian lisensi 
eksklusif (lihat Lampiran 1) dengan Perusahaan. Perjanjian lisensi ini diberikan secara global dan 
mengijinkan Perusahaan untuk menggunakan foto dalam jangka waktu 10 tahun dalam format 
yang diindikasikan oleh Perusahaan. 
 
Jika pemenang tidak menandatangani perjanjian lisensi dengan Perusahaan, pemenang tidak 
akan mendapatkan hadiah.  
 

Pasal 6. Kekayaan Intelektual dan Promosi  
 
Peserta mengijinkan Perusahaan untuk menggunakan karya mereka secara tidak eksklusif pada 
jaringan Internet untuk tujuan promosi (promosi Kontes, promosi aktifitas Perusahaan), untuk 
komunikasi internal dan eksternal, hubungan masyarakat dan komunikasi korporasi.  
 
Peserta mengetahui bahwa penggunaan karya yang berlisensi oleh Perusahaan dalam rangka 
lisensi ini membantu promosi karya mereka dan wajib dipandang sebagai kompensasi pemberian 
hak. Dengan demikian peserta setuju untuk memberikan lisensi ini secara cuma-cuma dan 
mengakui bahwa penggunaan karya oleh Perusahaan dalam rangka lisensi tidak memberikan hak 
kepada penulis, artis untuk mengklaim pembayaran apapun.   

 
Lisensi yang diberikan oleh peserta terkait dengan sebagai berikut:  

• Hak untuk mereproduksi atau menyebabkan tereproduksinya karya, seluruhnya maupun 
sebagian (termasuk gambar, tampilan layar, sekuel film, dialog, karakter, ilustrasi) baik 
sementara maupun permanen, baik disertai dengan atau terpisah dari karya fotografis, 
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karya audiovisual, atau ilustrasi lainnya, baik dari genre yang sama maupun yang berbeda, 
termasuk musik, dengan metode komputer dengan metode digital, termasuk hard drive, 
database, internet (situs, situs intranet, situs ekstranet), server komputer; 

• Hak untuk mengkomunikasikan atau menyebabkan terkomunikasinya karya, dengan 
komunikasi kepada publik, seluruhnya maupun sebagian, baik disertai dengan atau 
terpisah dari karya fotografis, karya audiovisual, atau ilustrasi lainnya, baik dari genre yang 
sama maupun yang berbeda, dengan menunjukkan kepada publik melalui media berikut, 
seperti jaringan online dan situs, intranet, ekstranet (termasuk situs yang dipublikasikan 
oleh Perusahaan), media promosi internet seperti newsletter, headers, dengan perangkat 
lunak, jaringan digital, layanan dan telekomunikasi baik interaktif maupun tidak, untuk 
komunikasi kepada publik melalui permintaan siaran (seperti permintaan video) dan 
melalui streaming termasuk reproduksi sementara, dengan tidak adanya kemungkinan bagi 
penonton untuk mengunduh karya, dengan mempertontonkannya pada layar telepon 
genggam, telepon kabel, komputer, melalui setiap saluran komunikasi (saluran telepon 
kabel (saluran analog, xDSL), saluran telepon genggam (GSM, I-mode, GPRS, UMTS, Edge, 
3G, 3G+, dll.), kabel, serat optik, satelit, Jaringan Nirkabel, dll.). 

 
Lisensi ini termasuk hak untuk menggunakan metode dan proses yang ada saat ini atau yang 
akan ada untuk menyiarkan karya dalam jaringan internet.  
 
Lisensi ini diberikan untuk jangka waktu sepuluh (10) tahun dari berakhirnya Kontes dan 
diberikan secara global.  
 
Batasan penggunaan  
 
Hak-hak yang tidak diberikan secara tegas oleh peserta tetap menjadi hak mereka. Perusahaan 
tidak mendapatkan hak apapun dalam bentuk apapun dengan diikutsertakannya karya kecuali 
lisensi diberikan untuk menggunakan karya dibawah Klausula 6 disebut diatas. Dengan demikian, 
peserta masih memiliki hak dan kekayaan dengan diikutsertakannya karya (temasuk gambar, 
tampilan layar, sekuel film, dialog, karakter, ilustrasi).  
 
Terlebih, lisensi yang diberikan kepada Perusahaan tidak mengijinkan Perusahaan untuk 
mengkomersialisasikan, mendistribusikan karya yang diikutsertakan atau salinannya. Penjualan 
embali, penukaran, penyewaan file, pemindahtanganan pada pihak ketiga atau pengunduhan 
dilarang.  
 

Pasal 7. Publikasi  
Peserta yang ditetapkan sebagai pemenang mengijinkan Perusahaan untuk menggunakan dan 
mempublikasikan namanya, nama depan, usia, lokasi, untuk tujuan promosi dalam media apapun 
tanpa bayaran apapun. Ijin ini diberikan dalam jangka waktu lisensi yang disebutkan dalam pasal 
6 diatas. 
 

Pasal 8. Jaminan 
Peserta menjamin bahwa Perusahaan akan dengan damai menikmati dan menggunakan hak-hak 
yang melekat pada karya. Setiap peserta harus memiliki seluruh kekayaan intelektual (termasuk 
hak cipta) terhadap karya yang diikutsertakan pada Kontes. Peserta menjamin bahwa mereka 
adalah pemilik tunggal hak kekayaan intelektual yang diberikan kepada Perusahaan. Dalam hal 
dimana peserta bukan pemilik tunggal atas hak diatas, peserta secara permanen memberikan 
jaminan kepada Perusahaan bahwa, sebelum karya dibuat, peserta telah mendapatkan ijin dan 
hak yang dipersyaratkan akan lisensi tertulis dari pemilik-pemilik hak kekayaan intelektual akan 
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karya atau dari hak cipta masyarakat kolektif yang mewakili pemilik yang memberikan hak 
kepada peserta untuk membuat perjanjian atas namanya sendiri dan, jika dapat diterapkan, 
untuk dan atas nama individu-individu di atas. Dalam hal ini, peserta secara permanen setuju 
untuk menunjukkan kepada Perusahaan kapanpun, atas permintaannya, dengan bukti tertulis 
atas dokumen-dokumen tertulis yang menyatakan ijin tersebut.  
 
Peserta menjamin bahwa mereka telah memiliki ijin tertulis dari orang-orang yang terlibat dalam 
karya, atau dari perwakilan legal kontraktual mereka, dalam rangka menggunakan gambar 
mereka, yang memberikan hak kepada peserta untuk membuat perjanjian atas namanya sendiri. 
Peserta setuju untuk secara permanen menunjukkan kepada Perusahaan kapanpun, atas 
permintaannya, dengan bukti tertulis atau salinan atas dokumen-dokumen tertulis yang 
menyatakan ijin tersebut.  
 
Peserta menjamin bahwa mereka tidak akan menggunakan elemen apapun (music, gambar, 
merek, dll.) dalam karya yang akan melanggar hak siapapun. 
  
Peserta akan membebaskan dan melepas semua tanggung jawab Perusahaan dan Eyeka Asia 
Pacific dari tuntutan, kewajiban, biaya dan pengeluaran yang timbul karena pelanggaran atas hak 
cipta materi foto atau tuduhan pelanggaran dari jaminan atau pernyataan Peserta yang diberikan 
ini. 
 
Perusahaan dapat sewaktu-waktu dan tanpa pemberitahuan terlebih dahulu menarik peserta-
peserta yang melanggar ketentuan mengenai jaminan dari Kontes.  
 

Pasal 9. Tanggung jawab dan Kewajiban 
Eyeka Asia Pasifik tidak menjamin perlindungan isi digital yang dipublikasikan pada platformnya 
sebagai isi digital tidak online dapat seluruhnya aman dari pembajakan.  
 
Perusahaan dan Eyeka Asia Pasifik tidak bertanggungjawab secara personal terhadap terhadap 
kerusakan apapun tanpa batasan langsung, tidak langsung, tidak disengaja, kerusakan sebagai 
hukuman dan akibat yang muncul dari atau sehubungan dengan keikutsertaan dalam Kontes, 
pengungahan karya apapun.  
 
Perusahaan dan Eyeka Asia Pasific tidak bertanggungjawab atas kesulitan sehubungan dengan 
penyiaran atau transmisi jarak jauh karya.  
 
Dalam hal apapun Perusahaan dan Eyeka Asia Pasifik tidak dapat dimintai 
pertanggungjawabannya atas kerugian tidak langsung seperti kehilangan keuntungan, kehilangan 
data, kehilangan pelanggan, keuangan atau kerusakan komersial, gangguan keuangan, 
kehilangan pendapatan, atau kerusakan imaterial apapun. Peserta bertanggungjawab untuk 
menyimpan salinan cadangan file-file dan data-data yang ingin mereka simpan.  
 
Dalam hal keadaan terpaksa, Perusahaan memiliki hak untuk membatalkan, memperpendek atau 
menghentikan Kontes sebelum masa berakhirnya partisipasi. Jika demikian, Perusahaan setuju 
untuk memberikan peringatan kepada peserta setidaknya 24 jam sebelumnya dengan 
menyiarkan berita singkat pada Situs Eyeka.  
 
Dibawah klausa ini, peserta tidak akan mengklaim kompensasi apapun atas kerusakan langsung 
maupun tidak langsung dalam bentuk apapun, yang diderita selama penyelenggaraan Kontes ini.  
 
Ganti Kerugian 
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Dengan berpartisipasi pada Kontes ini, peserta-peserta (termasuk pemenang hadiah) setuju 
untuk membebaskan dan melepaskan Perusahaan dan Eyeka Asia Pasifik dari kewajiban apapun 
atas kehilangan, kerusakan maupun kerugian apapun atas orang maupun kekayaan yang muncul 
dari atau dalam hubungannya dengan, baik langsung maupun tidak langsung, (i) 
penganugrahan, penerimaan, diterimanya, kepemilikan, penggunaan dan/atau penyalahgunaan 
hadiah atau bagiannya yang dianugrahkan yang sesuai dengan Kontes, atau (ii) keikutsertaan 
dalam Kontes atau aktifitas terkait dengan hadiah, (iii) penyiaran karya oleh Perusahaan dan 
Eyeka Asia Pasifik.  
 

Pasal 10. Hukum yang berlaku dan Yurisdiksi  
Hukum yang berlaku untuk situs ini, penafsiran isinya, klaim atau perselisihan (dalam bentuk 
apapun dan tidak terbatas pada hal kontraktual) adalah Hukum Republik Indonesia dan peserta-
peserta setuju untuk beracara pada yurisdiksi absolut Pengadilan Indonesia .  
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LAMPIRAN 1 
 
 

Perjanjian Lisensi Eksklusif Pemenang 
TALK LESS DO MORE PHOTO COMPETITION 

 
CALL FOR ENTRIES 

 
Antara, 
 
___________ Pte Ltd, sebuah perusahaan yang terdaftar dengan nomor __________  
Dengan ini disebut sebagai “Perusahaan” 
 
Dan  
 
Pemenang,  
 
Dengan ini disebut sebagai “Pencipta” 
 
Pembukaan  
 
Perusahaan menyelenggarakan ”_______ Call for Entries” pada Situs Eyeka Asia 
(www.eyeka.asia) tujuannya yaitu untuk mengikutsertakan karya dalam rangka untuk 
menatapkan pemenang.  
 
Setelah ditetapkan oleh juri, Pencipta ditunjuk sebagai pemenang Kontes atas karya yang dengan 
ini disebut sebagai “Karya”.  
 
Perusahaan membuat perjanjian dengan Pencipta untuk memberikan haknya atas Karya kepada 
Perusahaan. 
 

Lingkup Perjanjian ini  
Pencipta dengan ini memberikan lisensi secara global, mengikat, eksklusif, dapat di sublisensikan 
dan dapat dipindahtangankan kepada Perusahaan untuk menggunakan, mereproduksi, 
ditampilkan secara publik, dipertontonkan secara publik, mentransmisikan dan mempublikasikan 
Karya dengan media-media, sesuai dengan pengaturan pada Pasal 3.  

Hadiah  
Perusahaan wajib membayar Pencipta sejumlah hadiah ___________ 

Kekayaan Intelektual  

Hak yang diberikan 
 
Lisensi diberikan oleh Pencipta berkaitan dengan hal-hal sebagai berikut:  
 

• Hak untuk mereproduksi atau menyebabkan tereproduksinya Karya.  
Seluruhnya atau sebagian, baik sementara maupun permanen, baik bersama-sama dengan 
ataupun terpisah dari karya lainnya, baik dari genre yang sama maupun yang berbeda 
termasuk musik, secara cuma-cuma atau dengan nilai tertentu, dengan metode yang ada 
maupun yang aka ada, pada media-media, termasuk tetapi tidak terbatas pada materi-materi 
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yang muncul dari materi sintetik maupun campuran termasuk kertas dan produk-produk 
terkait (publikasi harian, publikasi mingguan, majalah, review, katalog, brosur, selebaran, 
pamflet, catatan, surat, iklan point-of-sale, iklan atau file promosi termasuk press dan file 
perintah, poster, iklan, kartu, papan, tanda, materi bungkus dan kemasan produk, publikasi, 
dan karya dalam bentuk apapun, termasuk yang dimaksudkan untuk tujuan pendidikan, ilmu 
pengetahuan, promosi, atau tujuan komersial, buku rekaman atau musik, CD, DVD atau pita 
perekam), gambar atau demo album foto, logam maupun produk serupa, plasik maupun 
produk serupa, serat buatan maupun alami, sintetik atau campuran, kulit maupun produk 
serupa, film fotografik (negatif, slide, duplikat, internegatif, cetakan), peralatan analog dan 
digital (fonogram, videogram, pita perekam, fiche mikro, film mikro, film, termasuk yang 
digunakan korporasi atau klip dan iklan promosi, video klip, iklan, dll.), peralatan elektronik, 
digital atau opto-digital (termasuk tetapi tidak terbatas pada disket flopi, pita perekam, server 
komputer, hard drive, database, situs internet, situs intranet, situs ekstranet, CD, CD-R, CD-
RW, CD-ROM, CD-WORM, DVD, DVD-R, DVD+R, DVD-RW, DVD+RW, DVD-ROM, DVD-RAM, 
DVD-R DL, DVD-RW DL, DVD+R DL, DVD+RW DL, SACD, disket Blu-Ray, HD-DVD, FVD, HVD, 
EDV, RAM, DRAM, SDRAM, DDR-SDRAM, XDR DRAM, ROM, kunci USB, memori flash 
(termasuk tetapi tidak terbatas pada CF, SM, MMC, SD, MemoryStick, Duo MemoryStick, Pro 
Memorystick, Micro M2 Memorystick, xD, Micro SD, Transflash), MD, Hi-MD, WORM, UDO, 
UDO true WORM, dll.); kesemuanya dengan proses teknis, termasuk tetapi tidak terbatas 
pada pencetakan, reprografi, mastering, fotografi, holografi, heliografi, scanografi dan proses-
proses lain yang melibatkan desain grafis, metode plastik dan terapan, buatan mesin, pita 
perekam, digital, komputer atau perekam sinematografik; dan lebih umum pada dukungan-
dukungan dan media-media dan dengan proses-proses yang diketahui maupun yang tidak 
diketahui saat ini;  
 
• Hak untuk mengkomunikasikan atau menyebabkan terkomunikasikannya Karya, 
Dengan mengkomunikasikan yang serupa kepada publik, seluruh atau sebagian, baik 
bersama-sama dengan maupun terpisah dari macam karya lainnya, dari genre yang sama 
maupun yang berbeda, termasuk music, secara cuma-cuma atau dengan nilai tertentu, 
dengan mempertunjukkan pada publik dengan metode penyiaran yang ada saat ini maupun di 
masa yang akan datang, secara khusus dengan mempertunjukkan, mempertontonkan, 
memproyeksikan, mentransmisikan atau menyiarkan yang serupa kepada publik dengan 
metode apapun dengan komunikasi elektronik, melalui jaringan internet (seperti jaringan 
online dan situs, internet, intranet, ekstranet, jaringan dan situs telepon genggam (termasuk 
yang dipublikasikan oleh Perusahaan), melalui jaringan telepon genggam, melalui jaringan 
satelit, melalui jaringan analog, melalui layanan televisi berlangganan maupun cuma-cuma, 
yang terpasang maupun tidak, melalui jasa radio, atau dengan cara penyiaran yang diminta 
(seperti video yang diminta), penyiaran melalui streaming termasuk reproduksi sementara, 
dengan mengunduh, mempertunjukkan di layar telepon genggam, telepon rumah, komputer 
atau telepon genggam, melalui saluran-saluran komunikasi (saluran telepon rumah (saluran 
analog, xDSL), saluran telepon genggam (GSM, I-mode, GPRS, UMTS, Edge, 3G, 3 G+, dll.), 
kabel, serat optik, satelit, Jaringan Nirkabel, dll.); dan lebih umum pada dukungan-dukungan 
dan media-media dan dengan proses-proses yang diketahui maupun yang tidak diketahui saat 
ini; menggunakan kerangka laporan apapun;  

 
- hak untuk mereproduksi dan menampilkan Karya dengan  proses-proses, termasuk proses 
digital dan komputer, yang diperlukan untuk mencapai tujuan lisensi; 
 
- hak untuk menciptakan atau menyebabkan terciptanya penyesuaian, perubahan yang 
Perusahaan pandang perlu, yang disebabkan serta merta oleh kendali teknis, secara khusus 
sehubungan dengan format dan ukuran Karya, kompresi file yang mengandung Karya dalam 
layar dalam bentuk apapun. Hak termasuk hak bagi Perusahaan untuk mengubah format file 
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yang mengandung Karya, untuk menyesuaikan format dan resolusi file, memotong, mengubah 
ukuran, menampilkan tulisan dan komentar dengan bebas dalam Karya.  
 

Penggunaan Karya  
Pencipta mengijinkan Perusahaan untuk menggunakan Karya untuk tujuan-tujuan termasuk 
untuk tujuan promosi dan pengiklanan (promosi Perusahaan, akan produk dan jasa Perusahaan); 
untuk tujuan komunikasi internal dan eksternal, untuk tujuan marketing, untuk hubungan 
masyarakat dan komunikasi korporasi; Pencipta mengijinkan Perusahaan untuk menciptakan 
karya salinan dari Karya, untuk mendistribusikan Karya.  
 

Jangka waktu lisensi  
Lisensi diberikan untuk 10 tahun.  

Jaminan  
 
Pencipta setuju, menyatakan dan menjamin bahwa Karya tidak melanggar hak kekayaan 
intelektual orang lain, seperti tetapi tidak terbatas pada hak cipta, merek atau paten, atau 
kewajiban merahasiakan apapun.  
 
Pencipta mengakui dan setuju bahwa ide-idenya, pengikutsertaan atau pertimbangan atau 
elemen lain dari Karya bukan merupakan hak kekayaan intelektual yang dilindungi yang dapat 
digunakan oleh Perusahaan tanpa kompensasi atau pengakuan.  
 
Pencipta menjamin bahwa Perusahaan dapat secara damai menikmati dan menggunakan hak-
hak yang melekat pada Karya.  
Dengan demikian, Pencipta wajib membebaskan Perusahaan dari segala gangguan, gugatan, 
keluhan, perlawanan, klaim dan penolakan yang dilakukan oleh pihak ketiga yang mengakui 
bahwa salah satu Karya melanggar haknya, demikian juga dengan terhadap kerugian dan 
kewajiban yang muncul hubungannya dengan penggunaan hak yang melekat pada Karya.  
Dalam hal ini, Pencipta menjamin bahwa ia telah memiliki ijin tertulis dari orang-orang yang 
terlibat dalam Karya, atau dari perwakilan kontraktual atau hukum mereka, dalam rangka 
menggunakan gambar mereka, yang meberikan hak kepada Pencipta untuk membuat perjanjian 
dibawah Lisensi ini atas namanya sendiri. Pencipta secara permanen setuju untuk menunjukkan 
bukti tertulis atau salinannya yang menyatakan perijinan tersebut kepada Perusahaan kapanpun, 
atas permintaannya.  
 
Pencipta menjamin bahwa ia adalah pemilik tunggal atas hak kekayaan intelektual yang diberikan 
kepada Perusahaan. Dalam hal Pencipta bukanlah pemilik tunggal hak-hak yang diatas, secara 
permanen manjamin kepada Perusahaan bahwa, sebelum mengikutsertakan Karyanya, telah 
mendapatkan ijin-ijin dan hak-hak yang diperlukan untuk lisensi secara tertulis dari pemilik-
pemilik hak kekayaan intelektual terhadap Karya atau dari hak cipta masyarakat kolektif yang 
mewakili pemilik-pemilik yang memberikan hak kepada Pencipta untuk membuat perjanjian 
dibawah Lisensi atas namanya sendiri dan, jika dapat diterapkan, atas untuk dan atas nama 
individu-individu diatas. Dalam hal ini, Pencipta secara permanen setuju untuk menunjukkan 
bukti tertulis atau salinannya yang menyatakan perijinan tersebut kepada Perusahaan kapanpun, 
atas permintaannya.  
 
Akibatnya, Pencipta wajib membayar sejumlah uang kepada pemilik-pemilik hak kekayaan 
intelektual dan agen-agen hak cipta kolektif tersebut dalam hal mereproduksi, mempertampilkan 
dan mengeksploitasi, dengan cuma-cuma atau dengan nilai tertentu, terhadap Karya. Pencipta 
setuju untuk mengganti secara penuh kepada Perusahaan, atas permintaan pertamanya, 



 
 

 10  

sejumlah uang, kerusakan-kerusakan atau biaya-biaya yang wajib dikeluarkan oleh Perusahaan 
untuk membayar biaya reproduksi, penampilan atau eksploitasi Karya sehubungan dengan 
Lisensi.  
 
Pencipta menjamin bahwa ia tidak memberikan, melisensikan atau memindahtangankan kepada 
pihak ketiga, dengan cara apapun, sebagian atau seluruh hak atas Karya, termasuk hak 
penolakan pertama, hak pengistimewaan atau pilihan dengan syarat yang akan menghalanginya 
dari Lisensi.  
 
Dengan memberikan lisensi ini, Pencipta setuju bahwa materi akan menjadi layak, membangun, 
relevan dan tidak akan mengandung item yang melanggar hukum atau tidak layak untuk 
publikasi, termasuk tetapi tidak terbatas pada item yang (1) menghina atau melukai orang atau 
badan hukum lain, (2) membahayakan orang atau kekayaan atau menghina atau mengganggu 
orang atau organisasi manapun, (3) melanggar hak orang lain yang dilindungi oleh hukum 
(termasuk hak atas privasi atau publikasi), (4) mengandung unsur pornografi, pelecehan, 
penghinaan, vulgar, tidak layak, atau mengancam, (5) mengandung unsur kebudayaan, 
keetnisan, atau menyerang, atau (6) menyarankan atau menganjurkan aktifitas yang melanggar 
hukum. 
 
Pencipta dengan ini setuju bahwa ia bertanggungjawab jika pernyataannya tidak benar.  
 
Perusahaan memiliki hak untuk meminta Pencipta untuk mengganti sejumlah uang, dengan dasar 
apapun, oleh Perusahaan kepada penerima dalam hal reproduksi dan/atau perwakilan dan/atau 
penyelenggaraan komunikasi kepada publick akan Karya oleh Perusahaan. 
Akibatnya, Pencipta wajib membayar seluruh biaya yang diselenggarakan oleh Perusahaan untuk 
membela diri, termasuk fee pengacara, kerusakan-kerusakan, biaya-biaya dan pengeluaran-
pengeluaran yang tidak termasuk dalam biaya yang dibayarkan dengan nilai tertentu oleh 
Perusahaan dengan putusan pengadilan yang final atau berkekuatan hukum tetap yang 
menyaksikan atau merekam pelanggaran hak cipta, merek, paten, rahasia dagang atau 
perusahaan atau hak-hak lainnya atau hak eksklusif.  
   

Umum  

Pengalihan lisensi  
Perusahaan dapat mengalihkan hak dan kewajiban yang muncul dengan perjanjian ini, 
seluruhnya atau sebagian, kepada badan hukum yang ditunjuknya tanpa adanya persetujuan 
Pencipta.  

Validitas 
Jika ketentuan dalam lisensi dinyatakan tidak berlaku dan tidak sah, sisa lisensi secara 
keseluruhan akan tetap memiliki kekuatan hukum.  

Toleransi  
Jika salah satu pihak memilih untuk tidak melaksanakan sebuah ketentuan dalam lisensi, hal ini 
dalam keadaan apapun tidak dapat diartikan sebagai penyangkalan keuntungan ketentuan yang 
dimaksud.  

Perubahan 
Lisensi hanya akan dapat diubah secara tertulis dalam bentuk amandemen yang dilaksanakan 
dan disetujui oleh kedua belah pihak. Amandemen tersebut merupakan bagian yang tak 
terpisahkan dari lisensi dan memiliki kekuatan hukum yang sama dengan perjanjian inti.  

Kontraktor Mandiri 
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Lisensi ini tidak dapat diartikan sebagai penciptaan rekanan, kerjasama, perjanjian agensi antara 
para pihak.  

Hukum yang berlaku dan yurisdiksi 
Lisensi ini diartikan, dikunstruksikan, dan dilaksanakan dengan hukum materiil Singapura.  
 
Dalam hal para pihak gagal secara damai menyelesaikan perselisihan yang muncul sehubungan 
dengan dasar, penafsiran dan pelaksanan Perjanjian ini, para pihak setuju bahwa Pengadilan 
Niaga Singapura memiliki yurisdiksi absolut, walaupun beracara dengan penuntut jamak atau 
pihak ketiga, termasuk untuk acara darurat.  
 
Hak pihak ketiga  
Seseorang yang bukan merupakan pihak perjanjian tidak memiliki hak dibawah perjanjian ini 
(Hak Pihak Ketiga) Undang-undang (Cap. 53B) (dan yang serupa dapat diubah, disesuaikan atau 
digantikan dari waktu kewaktu) untuk melaksanakan ketentuan dalam Perjanjian ini, pelaksanaan 
yang diwajibkan oleh hukum dengan ini tidak termasuk. 


